Opfriscursus 15 juli — Deel 1

TERUGBLIK VORIG JAAR



Uitgangspunten

1. Vragen tussendoor mag altijd, parkeren
ook

2. Erisniet een oplossing.

3. Proberen tot een afspraak per thema te
komen.

4. Evaluatie



De opening op 1 niveau

* Altijd openen vanaf 12 punten, regel van 20 in hoge kleuren

* Voorbereidende klaveren. 2 of 3 kaart?

* 5 kaart hoog

* Met de 2 vierkaarten biedt je altijd de laagste kleur

* Met de vijf kaarten biedt je altijd de hoogste.

e Een zeskaart gaat in principe boven een vijfkaart. (niet met hoog-laag)
e 1 SA (15-17 punten)



Opening met 1 SA

* Uitgangspunten;
* 15-17 punten
* VVerdeelde kaart



Wat is een verdeelde kaart?

¢ 4-3-3-3
¢ 4-4-3-2
e 5-3-3-2
* Doe het ook bij 5-4-2-2

In principe niet bij:
4-4-4-1
5-5-2-1
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Wat te bieden
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Antwoorden op 1 SA

* 1. Pas

* 2. twee klaveren

* 3. twee ruiten

* 4. twee harten

* 5. twee schoppen

* 6. twee sans / drie sans
* 7 bod op drie niveau



Antwoord ; pas

* Minder dan 8 punten
» Uitzondering is een vijfkaart hoog of een 6 kaart laag



Antwoord ; twee klaveren.

e Uitgangspunten : minimaal 8 punten en minimaal een vierkaart hoog.
* De bieder van 1 sa moet spelen, de zogenaamde sterke hand.

* Er zijn 2 systemen na twee klaveren |

* A. bieden met een 4 kaart (stayman)

* B. bieden met een 5 kaart (puppet stayman)



stayman

 1SA-2Kl

* Antwoord:

 2HA (minimaal een vierkaart).
e 2 Sch (minimaal een vierkaart)
» 2 SA ( geen vierkaart hoog)



Antwoord 2 — 3 sans na opening 1SA

* Bij 2 Sa : 8-9 punten geen vier/vijfkaart hoog
* Bij 3 Sa: plus 10 punten en geen 4/5 kaart hoog.



Puppet stayman

*1SA-2KI

2 ruiten (minimaal 1 vierkaart hoog). Je antwoordt met de kleur
waarin je de vierkaart NIET hebt!!!!,

2 harten (vijfkaart harten) . Je steunt met een driekaart
2 schoppen (vijfkaart schoppen). Je steunt met een driekaart
2 sans (geen vier of vijkaart hoog). Je past of biedt 3 SA
* Voordelen: de sterke hand speelt en je vindt de 5 kaart



stayman

|




Puppet stayman







Antwoord : twee ruiten en twee harten

e Jacoby. Je belooft altijd minsten 5 harten (bij twee ruiten) of 5
schoppen (bij 2 harten)

 Wat is je rebid?

* A. je past bij minder dan 8 punten
* B. je biedt 2 Sa (bij 8-9 punten)

* C. je biedt 3 SA (bij plus 10 punten)
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Antwoord 2 schoppen of 2 SA

* Bij puppet stayman :
* Een lange klaveren (2 sch) of ruiten kleur (2 SA)
e geen interesse in een ander contract dan 3 Kl of 3 Ru

* Of bij stayman is het aan te bevelen 2 schoppen te gebruiken voor
lange klaveren en ruiten kaart.

* Het gaat dan
e 1Sa-2sch
e 3kl - ( dan pas of Ru)



Bod 2 schoppen
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De uitzondering op de regel?
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AAN — EN AFSIGNALEREN

* Ook hier geldt verschillende systemen.

Lage kaart is positief en middenkaart is afwijzend.
Middenkaart is positief en laag is afwijzend.
Oneven is aan, even is af (romeins)

o

Lavinthal Even laag verwijst naar kleur eronder. Even hoog naar de
kleur erboven

5. Romeins Lavinthal (Combinatie 3 en 4).



